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Tutorial 6

Priklad 1: Navrhnéte Turingtv stroj, ktery ze zadaného slova nad abecedou {a,b} umaze
od zacatku i od konce nejdelsi mozné stejné dlouhé tseky znakt a. (Tj. ze slova ‘aaababaa’
udéla ‘abab’, kdezto z ‘aaabab’ neumaze nic. Ze slova ‘aaa’ zbyde ¢.)

Pi#iklad 2: Navrhnéte Turingfiv stroj rozpoznavajici slova jazyka L = {w € {a,b} | w = wf}.

Priklad 3: Zjistéte, kolik pfesné kroku provede nize zakresleny Turingiv stroj v zavislosti
na daném slové w nad abecedou {a, b}.
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Priiklad 4: Zjistéte, co déla nasledujici stroj RAM:

LOAD 1
STORE 3
READ

loop: JZERO output

STORE
LOAD
ADD
STORE
LOAD
SUB =1
JUMP loop

output: LOAD 3
WRITE
HALT
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Priklad 5: Pro kazdy z nésledujicich problémi navrhnéte stroj RAM, ktery ho fesi.
Pozndmka: Pti konstrukei stroje nemusite fesit chybna data na vstupu, kterd neodpovidaji
zadani.

a) VSTUP: cela ¢isla x,y (tj. z,y € Z)
VY¥sTUP: hodnota x + y

b) VsTuP: celd ¢isla z,y (tj. =,y € Z)
Vystup: max{z,y}

c) VSTUP: pfirozené ¢islo n (tj. n € N)
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VYSTUP: sekvence ¢isel 1,2,....,n
Poznamka: Pro n = 0 bude sekvence na vystupu prazdna.
d) Vstup: sekvence ¢isel aq,asg,...,a,,0,kden>0aa; € Z—{0}prol <i<n
VY¥stup: [[i; a;
Poznamka: Pro n = 0 bude vystupem hodnota 1.

e) VsTup: sekvence ¢isel aq,az,...,a,,0,kden>0aa; €Z—{0} prol <i<n

VYSTUP: sekvence ¢isel ay,an_1,...,a1



