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Tutorial 4

Priklad 1: Pro kazdy z néasledujicich jazyku sestrojte DKA, ktery ho rozpoznava. Vytvorené
automaty znazornéte grafem a zapiste tabulkou.

a) Ly ={w € {a,b,c}* | |w|, > 1}

)
b) Ly = {w € {a,b,c}* | [w] >0 A fuol, =0}
c) Ly ={w € {a,b}* | |w| > 2 a posledni dva symboly slova w nejsou stejné}
)

d) Ly ={w € {a,b}* | |w|, mod 3 =1}

Priklad 2: Sestrojte DKA pfijimajici slova zacinajici abaab, koncici abaab a obsahujici abaab,
tj. sestrojte DKA rozpoznavajici nasledujici tii jazyky:

a) Ly = {abaabw | w € {a,b}*}
b) Ly = {wabaab | w € {a,b}*}

c) Ls = {wiabaabwsy | wi,wy € {a,b}*}

Priklad 3: Navrnéte DKA Aq, Ay takové, Ze:

L(Ay) = {w € {a,b}* | |w|, mod 2 = 0}
L(A3) = {w € {a,b}* | ve w je kazdy vyskyt symbolu b nasledovan symbolem a}

S vyuzitim automatii A, Ay sestrojte DKA rozpoznévajici nasledujici jazyky:

a) L; ={w € {a,b}* | |w|, mod 2 =0 a ve w je kazdy vyskyt symbolu b nésledovan
symbolem a}

b) Ly ={w € {a,b}* | |w|, mod 2 = 0 nebo je ve w kazdy vyskyt symbolu b nésledovan
symbolem a}

c) Ls ={w € {a,b}* | ve w neni néjaky vyskyt symbolu b nésledovan symbolem a}

d) Ly ={w € {a,b}* | |w|, mod 2 = 0 a ve w neni né&jaky vyskyt symbolu b nasledovan
symbolem a}

e) Ly = {w € {a,b}* | jestlize |w|, mod 2 = 0, pak je ve w kazdy vyskyt symbolu b
nasledovan symbolem a}

f) Lg = {w € {a,b}* | |w|, mod 2 = 0 pravé, kdyz je ve w kazdy vyskyt symbolu b
nasledovan symbolem a}

Priklad 4: Pro nésledujici jazyky sestrojte NKA, které je rozpoznavaji:

a) Ly ={w € {a,b,c}* | |w|a =0 V |w|y mod2=0 V |w|. mod 3 =2}
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b) Ly = {w € {a,b,c}* | |w| > 8 a osmy symbol od konce slova w je a}
c

L3 = {abaabw | w € {a,b}*}

d

)
)
) Ly = {wabaab | w € {a,b}*}
)

e) Ls = {wiabaabws | wy,we € {a,b}*}

Priklad 5: Nasledujici NKA prevedte na ekvivalentni DKA:

Priklad 6: Sestrojte ZNKA rozpoznavajici jazyk Li:
L1 = LQ . L3, kde

Ly = {w €{0,1}* | ve w je kazdy vyskyt 00 bezprostiedné nasledovan znakem 1}

Ly ={w € {0,1}* | |w|; mod 3 = 2}

Priklad 7: Nasledujici ZNKA prevedte na ekvivalentni DKA:

Priklad 8: Pro kazdy z nasledujicich automatti najdéte alesponn jedno slovo nad abece-

dou {a, b}, které nepatii do jazyka rozpoznavaného danym automatem.
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b)

Priklad 9: NapiSte regularni vyrazy pro nasledujici jazyky:
a) Jazyk nad abecedou {a,b,c} obsahujici pravé ta slova, kterd obsahuji podslovo abb.

b) Jazyk nad abecedou {a,b, c} obsahujici pravé ta slova, kterd za¢inaji prefixem bca nebo
konéi sufixem ccab.

c) Jazyk {w € {0,1}* | Jw|p mod 2 = 0}.
d) Jazyk {w € {0,1}* | |lw|op mod 3 = 1}.

e) Jazyk vsech slov nad abecedou {0, 1}, ktera neobsahuji tfi stejné znaky za sebou.

Priklad 10: Sestavte koneény automat (tfeba ZNKA) pfijimajici jazyk zapsany regularnim
vyrazem (0 + 11)*01.

Priklad 11: Upravte automat z prikladu 10 tak, aby pfijimal jazyk zapsany regularnim
vyrazem (0 + 11)*00*1.



